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o PONT-UP STORE ¢ unha iniciativa de apoio ao EMPRENDEMENTU,

aberta a toda a cidadania, e que centra os seus esforzos no
incremento da cultura emprendedora na sociedade.

Durante tres dias PONTEVEDRA acolle en distintos puntos da
cidade un programa de actividades con propostas innovadoras
pensadas para orientar e axudar as persoas que estan no camino
do emprendemento.

XORNADA ESPAZD
PREVIA EMPRENDEDOR

VARIOS PUNTOS DA CIDADE  NA CARPA DA PRAZA DE ESPARA

XOVES 20 VENRES 21 E SABADD 22

O punto central volveu ser a carpa situada na Praza de
Espafa, onde cofiecemos algunhas das mellores iniciativas
de emprendemento do pais e participar nas actividades de

dinamizacion que se desenvolveran no espazo central.

PUNTAZO
EXPRES

CASA DAS CAMPAS
VENRES 21 SETEMERD

A pouca distancia, nas instalacions da Facultade de Belas Artes,
achegounos a obradoiros dirixidos a diferentes publicos, que

tiveron a oportunidade de vivir a experiencia da fabricacién
dixital e adentrarse tamén no mundo da robédtica.

Estreamos 0 , para achegar o
emprendemento da man dos videoxodos, a través de torneos e
varios talleres practicos.

Tamén contamos cun espazo especifico para proporcionar
formacidn e recursos a aquelas persoas emprendedoras

que aposten pola Swnomfa Sou'af

Consoliddmonos como a sede onde varias asociacions

e entidades do &owﬁwa celebran as suas

presentaciéns, asembleas e reunions anuais.
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Ob.xectivos

FACILITARLLES aos novos
emprendedores un nspiazn
para visibilizar @ promover a
slia marca, 0s seus
proxectos empresariais e a
busca de financiacién
externa.

POSIBILITAR que novos
emprendedores presenten,
testen e vendan os seus
productos ou servizos
actuais ou contrasten ideas
de mellora.

PROPORCIONAR aos novas
emprendedores un espazo
de relacién e intercambio de
experiencias con diferentes
axentes do ecosistema
emprendedor.

ANIMAR a futuros
emprendedores a concretar a
siia idea de negocio a través
do cofiecemento de
proxectos e experiencias xa
en marcha.

PROMOVER a cultura do
emprendemento con Novos
formatos e espazos de
integracion entre os
errpreﬁdadnrma a
sociedade.

DINAMIZAR a cultura e a
economia local,
proporcionando aos
visitantes unha experiencia
de ocio e aprendizaxe, nun
es5pazo urbano de referencia
internacional.



PONT-UP

ESPAZO PARA EMPRENDEDORES XORNADAS DE EMPRENDEMENTO

STORE

+15.000 VISITANTES
+3.500 SEGUIDORES
12 MILLONS
5.000
100% DOS PARTICIPANTES

Taboa resumo dos resultados acadados no Pont-Up Store 2018

Esta quinta edicidon do PONT-UP STORE, espazo de referencia do emprendemento no
noroeste peninsular, é froito da colaboracién de 50 organizacions patrocinadoras e

colaboradoras con especial referencia a UNIVERSIDADE DE VIGO e ao CAMPUS CREA como

organizadores, e ao Concello de Pontevedra como patrocinador principal.

Tralo éxito das pasadas edicions, o PONT UP STORE 2018 consolidase como ESPAZO DE
REFERENCIA DO NOVO EMPRENDEMENTO en Galicia con presenza no ambito nacional, como

amosan os preto de 150 proxectos de emprendemento reais e en funcionamento que
son a mostra da capacidade de iniciativa e creatividade existente en Galicia e outros
territorios do noroeste peninsular.

No PONT-UPSTORE 2018 foron recibidas 144 SOLICITUDES DE PARTICIPACION das que finalmente

resultaron seleccionadas os 47 PARTICIPANTES: empresas presentes nos stands ou no
panel de actividades de dinamizacién ou no Puntazo Express.

Hai que destacar a especial acollida das Xornadas do Emprendemento destinadas a
emprendedores potenciais ou en fase inicial, que acadaron un importante impacto
non so nos emprendedores sendén tamén na sociedade en xeral (47 actividades, 96
expertos e mais de 1.200 participantes).



Coma en cada edicién, dende a organizacidn apostouse pola innovacion ligada 6
emprendemento, aposta que se materializou na creaciéon dunha Z0ONA GAMING adicada

6 emprendemento a través de videoxogos e a incorporacion dun MUSICLAB, ademais da
participacion de talleres orientados 6 fomento do emprendemento e 6 empoderamento
feminino da man de Google.

Nesta edicion, ademais dunha maior presencia en prensa e radio, aportamos novamente
pola Comunicacidon a través das Redes Sociais, conseguindo aumentar as cifras de
seguidores nas Redes con respecto a anterior edicion do Pont Up Store a través da
xeracion de entrevistas aos emprendedores e contidos especificos.

Esta é a edicion da creacién de comunidade tanto na comunicacién online como
offline do evento, con resultados satisfactorios pois se crea en torno ao evento unha
comunidade participativa de emprendedores que mantenen as relacidons entre as
diferentes empresas unha vez pasado o evento.

As cifras actuais indican que o PONT-UP STORE 2018 cumple con todas as expectativas
da Organizacion, duplicando os seguidores en INSTAGRAM (DE 500 A 1000) e acadando

mais de 1.800 SEGUIDORES e un alcance de mais de 6.000 persoas durante o evento en
FACEBOOK « 450 SEGUIDORES EN TWITTER.

Os contidos en prensa xeralista, econémica, dixital, radio e televisién referidos a PONT-

UP STORE 2018 tiveron un volume estimado de preto de 12 M||.|.0NS DE POSIBLES impactos

informativos durante os cinco ultimos meses.

O froito destes 5 anos de traballo resumimolo na seguinte figura:

Tdboa resumo s edicions. G)Oﬂf-UJL Store 2014-2018
50 ORGANIZACIONS EN COOPERACION

571S0LICITUDES 151 ACTIVIDADES
205 EMPRESAS PARTICIPANTES 377 PERSOAS EXPERTAS
102.000VISITANTES +4.000 ASISTENTES
+20.000 VISITANTES CADA EDICION '

+3.500 PERSOAS SEGUIDORAS EN REDES SOCIAIS

0 100% DOS PARTICIPANTES RECOMENDAN A OUTRAS PERSOAS PARTICIPAR
NO EVENTO

PRETO DE 32 MILLONS DE POSIBLES IMPACTOS INFORMATIVOS,
12 DELES NA OLTIMA EDICION

RIGUROSO PROCESD DE SELECCION. 83% DAS EMPRESAS PARTICIPANTES
SEGUEN EN FUNCIONAMENTO
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VENRES

11:30-12:00
ACTO INAUGURAL

Lugar: Palco do Recinto do
Pont-Up Store, Praza de Espafa

Intervefen representantes
de entidades organizadoras e
patrocinadoras:

12:00-13:00

VISITA INSTITUCIONAL
a0s stands dos emprendementos
seleccionados no Pont-Up Store 2018
e Zona Fab Lab/Videoxogos

Lugar: Inicio da visita na carpa do
Pont-Up Store, Praza de Espafna
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SABADO

DE PREMIOS




DE SETEMBRO

14:30-16:00H

Organiza:
Colabora:

VENRES 21 - DENDE AS 21:00H

Organiza:
Colabora:




DE XUNO

A CORUNA LUGO SANTIAGO OURENSE
26 de Xurio 27 de Xuro 28 de Xurio 2 de Xullo



Pont-Up Store 2014 - 2018: Mostra 5° Aniversario
Organiza: Pont-Up Store / THCoop

Cinco anos de apoio ao emprendemento e @ cultura emprendedora basada na innovacion e a
cooperacion. Mostra de materiais promocionais das distintas edicions e contidos audiovisuais.

PONT-up
ST
2015




Kore, a aventura do
emprendemento

Proposta dinamica e interactiva para
representar o relato de Kore, protagonista da
Imaxe do Pont-Up Store 2018 e que recibe o
seu nome da mitoloxia grega e fai referencia

a deusa da iniciativa, a curiosidade e a
renovacion, cofiecida tamén como Perséfone.
Realizaran distintas actividades no transcurso
dos dias do evento en diferentes localizaciéns
do Pont-Up Store.

Organiza: Martina Dada

Compaiiia: A Cova das letras:
Paloma Saavedra (Directriz: Directora e actriz)
e Cristina Collazo (Actriz e titirimestra)

ACTIVIDADES EN CONTINUO VENRES E SABADO

Y pont-up '
n STORE |

v

Desefio de vestiario: Estela Pérez Torres

10



LISTA DE
PARTICIPANTES

1 Informacién e Organizacién
wwWw.pontupstore.com

Z Alobre 3D
Consultoria creativa de soluciéns en
3D para visibilizar e dar vida a ideas,
proxectos, produtos e servizos
www.alobre3d.com

J stand institucional -
Patrocinadores

4 My little Piura
Desefos sostibles e con alma solidaria
www.mylittlepiura.com

5 O Submarino Alta Conserva, SL
Conservas de marisco Gourmet
www.osubmarino.com

6 Téagarimo
Tenda online de tés e infusiéns a
granel
www.teagarimo.com

| Bluscus Turismo Marifeiro
Axencia de viaxes on-line especializada
en Turismo Marifieiro
www.bluscus.es

{ diecisietecosas
Accesorios e pulseiras personalizadas
www.diecisietecosas.com

9 Andrea Area Estudio Creativo
Estudo Creativo: video, fotografia e
desefio grafico
www.andreaarea.com

10 Kooch Green Cosmetics, S.L.
Cosmeética organica de autor
www.koochgreencosmetics.com

" Yaracan Galicia, CB
Terapia asistida con animais
www. facebook.com/YaracanGalicia/

17 spa-cc
(Re)creacion de entornos virtuais
WWW.Spa-cc.com

EdiliciaBIM
Solucions BIM Intelixentes
www.ediliciaBIM.com

13 Waipia Surf
Escola de surf e marca de moda
apasionada polo mar, 0s amigos e 0
surf
www.waipiasurf.es

14 Apicola Regueira en colaboracién
con Cervezas Meiga
Cerveza con mel e hidromel
www.apicolaregueira.com

15 BiIsqaTO

Taller lacteo artesanal
www.bisgato.com

"

15 Bichoh
Fabricamos complementos para Cans:
Desefio, resistencia e artesania ao
servizo das nosas mascotas
www.bichoh.com

17 Aliadogs
Plataforma online colaborativa de
servizos caninos
www.aliadogs.es

18 Catélogos para empresas
Especialistas en desefio editorial fisico
e virtual. Solucién de comunicacion
360° para empresa, proveedores e
clientes
www.catalogosparaempresas.com

19 Variopinto
Estudo creativo onde a fotografia, o
bordado e a artesania entrelazanse
www.studiovariopinto.com

21 onyVA
Empresa de organizacion de eventos
orixinais, moi vinculados a gastronomia e
a artesania e desefio
www.helloonyva.es

22 Mulleres Atlanticas
Comunidade de mulleres emprendedoras
galegas e do norte de Portugal
www.mulleresatlanticas.com

23 Xtonebox
Fabricacion artesanal de equipos de
audio, baseados na antiga tecnoloxia a
valvulas
www.xtonebox.com

24 Taller 7 MakerSpace
Taller de fabricacién de prototipos
www.taller?makerspace.com

20 Arbore S. Coop. Galega
Servizos integrais de argueoloxia
www.facebook.com/ArboreArqueoloxiaXestion

26 Gomo Bonsai
Taller escola e venta de bonsais
www.gomobonsai.com

2? El Asegurado Enterado
Asesoria e Consultoria Online
www.elaseguradoenterado.com

28 periFéricas
Escola de feminismos alternativos.
Cursos, charlas online e eventos a favor
da igualdade de xénero
www.perifericas.es

2 DATA MONITORING SL
Desefia, fabrica e comercializa
dispositivos para o monitoreo de
maguinas e procesos co obxectivo
de achegar a industria 4.0 a tédolos
sectores
www.ccdatos.com

30 Las flores de Greta
Traballamos ecoprint, técnica que
consiste en trasladar os pigmentos
naturais de follas e flores a tecidos de
orixe organica
wwwfacebook comipagesbizLas flores-de-Greta-10531501366807Y

31 The Graphics Project
Gafas de Sol - Moda e Accesorios
www.thegraphicsproject.com

37 LUMEIRA
Estudo-obradoiro de desefio grafico e
impresion: souvenirs, imaxe corporativa,
agasallo promocional, coleccionables,
artigos de agasallo
www.lumeira.com.es

33 Espacio Matrioska
Proxecto de dinamizacién, producion,
axitacion e xestion cultural
www.espaciomatrioska.com

34 Cajasazules
Aluguer de caixas para mudanzas
www.cajasazules.com

35 ExGA3D
Desefioc de alimentos personalizados
utilizando impresion 3D
www.exga3d.com

36 Dronalia
Servizos con drones (formacion,
fotografia, video...)
www.dronaliaserviciosaereos.es

3? Gaming Troop
Asociacidon GAMER
www.gamingtroop.es

* STAND 20, por renuncia do participante seleccionado foi empregado
por Freshysweet, empresa de apoio d organizacion.



MAPA DE STANDS

Recinto do Pont-Up Store

PRAZA DE ESPANA

AREA DE
DEGUSTACION E
REPRESENTACION

Espazo Fab Lab
e Gaming

FAC. BELAS ARTES /
ESCOLA DE RESTAURACION

ZONA
NETWORKING

CONCELLD




ALIADOGS CATALOGOS PARA EMPRESAS VARIOPINTO




MULLERES ATLANTICAS
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Store

Concello de Pontevedra / Pont-Up Store / Nova Xestion Cultural
Anabel Gulias, Concelleira de Promocion da cidade e Pedro Figueroa, Director do Pont-Up

10 emprendementos seleccionados previamente entre os candidatos desta modalidade de
participacion, presentaron 0s seus proxectos durante 5min. A 5 empresas de relevancia.

Catedratica de Inmunoloxia da Universidade de Vigo,
directora do Centro de Investigacions Biomédicas
(CINBIO) da Uvigo, presidenta da Sociedade Esparfiola
de Inmunoloxia e promotora da empresa spin-off
NanolnmunoTech (NIT) con sedes en Vigo, Zaragoza
e Madrid, En 2017 foi nominada aos premios Women
Innovators pola Comision Europea.

Licenciada en dereito especializada en dereito de
empresa. 20 anos de experiencia como asesora legal.
Socia, cofundadora e Responsable de Comunicacion e
RSE de Pazo de Vilane.

Licenciada en Ciencias Politicas e da Administracion
pola USC. Mdster en Politicas Europeas de Cooperacion
e Mdster en Relacions Internacionais e Comercio
Exterior. Inicia o seu contacto profesional co mundo da
pesca durante a sua estadia na Oficina Comercial do
Consulado en Mumbai. Dende 2011 exerce como Xerente
de FUNDAMAR.

Graduada en Consultoria e Xestion da Informacion
pola UVigo. Mdster en Analitica Web, Usabilidade e
Experiencia de Usuario. Experiencia en xestion de
campana de Trdfico de Pago e medicion de contornas
webs. Na actualidade é a responsable da drea de
Analitica de Redegal.

Licenciada en dereito especializada en dereijto de
empresa. 20 anos de experiencia como asesora legal.,
Socia, cofundadora e Responsable de Comunicacion e
RSE de Pazo de Vilane.




RELACION DE PARTICIPANTES

Club de e-Sports

Solucions de monitorizacion

enfocadas, ademais da entornos

de sistemas de informacion,
a entornos industriais e de
producion

'm

Fabricacion dun snack

100% natural a partir da
deshidratacion de purés de
froitas, sen azucres, colorantes
ou conservantes engadidos

Deserio de alimentos
personalizados utilizando
impresion 3D

Recetas de cocifia saudable

P

Gafas de Sol - Moda e
Accesorios

(Re)creacion de entornos virtuais

PONT-UP

>
ur" il 1’

Especialistas en deserio editorial
fisico e virtual. Solucion de
comunicacion 3600 para empresa,
proveedores e clientes

App, plataforma para porier en
contacto directo a compradores
e vendedores

Proxecto socio-edu-eco-ludo-
turistico heteroxéneo e dual
que desenvolve actividades de
turismo e ocio en Galicia



ACTIVIDADES
DEMOSTRATIVAS

VENRES 2 1

Showcooking de pratos saludables con legumes

Organiza: Hashtag saludable

Taller de Cociria Saudable onde Lady Compostela, autora do blogue Hashtag Saludable, nos
ensinaba como sacarlle partido aos legumes para cocifiar pratos saudables, lixeiros e moi
nutritivos. Ademais de compartir 0s seus tips e consellos para facer unha compra saudable e
aforrar tempo na Cocina.

eI

"\IIHHHHH
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SipAn0 22

11:30 A 12:30H

Imprime a tua comida

Organizo: Exga 3D

Actividade demostrativa na que cofiecemaos e probamos
comida preparada cunha Impresora 3D..

Tamén falamos das vantaxes da personalizacion de
alimentos e como, ademais de ser divertido, poderia
solucionar retos coma a valorizacion de produtos
alimentacion e aproveitamento de descartes alimentarios,
evitando asi o desperdicio de comida.

12:30 A 14:00H

Leo co meu can

Organiza: Yaracan

Son os acompanantes ideais da lectura porque: Axudan a relaxarse, diminuindo a presion
arterial. Escoitan atentamente. Non xulgan, non se burlan, non critican. Deixan que oS Nenos
vaian o seu propio ritmo. Son menos intimidantes que os comparieiros de clase. “Non existe a
figura de autoridade que os bloquea para ler en voz alta.”

18



SABADO 22 ACTIVIDADES DEMOSTRATIVAS

17:00 A 18:00H

Como facer o teu stick Raspberry
Organiza: Taller 7 MakerSpace

Neste taller aprendimos como facer un mando arcade para
emular unha ampla seleccion de consolas e sistemas de xogos,
ademais dun centro multimedia e todo baseado na Raspberry
Pi3.

18:00 A 19_00H

Gran Xincana Canina
Organizo: Yaracan

En alianza co can de terapia as rapazas de Yaracan idearon unha gran xincana caninag que
consta dun circuito de psicomotricidade (tuneles, aros, conos, picas, tobogans, obstaculos
humanos, areas de habilidades caninas, etc.)

19



ACTIVIDADES DEMOSTRATIVAS _

19:00 A 20:00H

Arqueoloxia experiencial
Organiza: Arbore S.Coop Galega

A experimentacion é unha ferramenta de primeira orde para compender e aprender sobre o
pasado remoto,. Nesta actividade tivemos a oportunidade de probar de primeira man como se
acendia o lume na prehistoria, probando distintas técnicas e conseguindo obter fume, brasas e...

lumel
Por outra banda, traballamos tamén como arqueolog@s, aprendendo como se fai un calco aun

petroglifo .

20



ESPAZO FAB LAB:
LABORATORIO CREATI\Il

MUSIC LAB:

Laboratorio de fabricacidon dixital

SESION ABERTA SESION ABERTA

XOVES: 11:00-13:00H / 16:00-21:00H VENRES: 16:00 A 21:00H

Organiza: Xene Proexectos Sociais e itlFab

21



ESPAZO FAB LAB: LABORATORIO CREATIVO

SiBADD 2 2

Taller de robética: | c@(&

Emprendemento tecnoldéxico
para rapaces e rapazas

7E8 ANOS 9E10 ANOS “

Organiza: R
Imparte: Libolis

Descricién: “Mundialifio de football”. Os participantes terdn que programar e
construir un prototipo tecnoldxico que se convirta nunha maqueta para poder
X0gar un torneo por equipos.

-l

Experiencias coa comunidade maker: construcion dun geodomo e

silla @rrolo
Organiza: Finsa coa colaboracion de Xeneme Proxectos Sociais e It!Fab




g

ESPAZ0 GAMING:
EMPRENDEMENTO DAMANDOS. w0
VIDEOX0GOS >

TORNEO SMASH BROSH

Torneo Smash Brosh Torneo Smash Brosh
(dobres) aberto (singles) aberto
Oraaniza: Gamind Troo Organiza: Gaming_Troop
+ 'Slghe Cloud Gan‘?ing a + The Cloud Gaming

11:00 A 14:30H E 18:00-21:00H

Xornada de portas abertas da Asociacion gamer de Pontevedra,
Gaming Troop

Organiza: Gaming Troop

23



VENRES 2

TORNEO LOL
10001400

Torneo LOL
(League of Legends)

Semifinais presenciais do torneo de
LOL por equipos. As fases previas de
clasificacién e as roldas eliminatorias
xogaranse durante a semana
anterior de xeito non presencial.

Organiza: Gaming Troop +
The Cloud Gaming

Torneo LOL
(League of Legends)

Finais presenciais do torneo de LOL
por equipos. As fases previas de
clasificaciéon e as roldas eliminatorias
xogaranse durante a semana
anterior de xeito non presencial.

Organiza: Gaming Troop +
The Cloud Gaming



TALLERES

16:30 - 20:30H

Taller practico de creacion de "assets" para videoxogos
Organiza: Spa-CC/ Alobre3D

Al

Neste taller presentamos Blender 3d como ferramenta de creacion dixital para a elaboracion de
elementos (assets) para a sua inclusion en entornos interactivos e motores de tempo real. Tgqmén
demos un repaso polas ferramentas basicas tendo como obxectivo a elaboracion dun "prop” para

unha escea SCI-F.

10:00 A 14:00H

Taller Practico de creacion de texturas para videoxogos

Organiza: Spa-CC/ Alobre3D
Neste taller coiecemos Substance Painter como ferramenta de creacion dixital para a

elaboracion de texturas para a sua aplicacion a elementos 3d para a sua inclusion en entornos
interactivos e motores de tempo real.

16:30 - 20:30H

Taller practico de motores de tempo real para videoxogos

Organiza: Spa-CC/ Alobre3D
Neste taller presentouse Unity como ferramenta de creacion dixital para a creacion de
videoxogos e entornos interactivos.

21

10:00 A 14:00H

Taller practico de impresion 3D
Organiza: Spa- CC/ Alobre 3D

Neste taller presentdaronse as principais ferramentas de creacion dixital para a creacion de
videoxogos e entornos interactivos.

25
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11:30 A 13:30H

Recursos in;eractivos para a creacién e
consolic!acion de proxectos e entidades de
economia social e solidaria: O Canvas Social

Organiza:
Patrocing :

Nesta actividade divulgamos de forma practica e amena
esta accion a desenvolver por ESPAZOCOOP, que pretende
facilitar os procesos de maduracion, financiamento, posta en
marcha e visibilidade de novas lifias de actividade e procesos
de consolidacion de natureza innovadora de entidades de
economia social e solidaria.

Tamén intentamos facilitar o proceso de presentacion
de candidatura das entidades participantes para seren
beneficiarias deste servizo.




VENRES

10:00 A 11:30H

ACELERADORA PARA A INNOVACION E CONSOLIDACION DE
ENTIDADES DE ECONOMIA SOCIAL E SOLIDARIA

Organiza:
Patrocina :

O obxetivo desta actividade era divulgar de forma practica e amena a par de por en valor o
recurso interactivo do Canvas Social que desenvolve ESPAZOCOOP, ademais de xerar un espazo
de intercambio e colaboracion entre os grupos emprendedores e entidades participantes.

12:00 A 13:30H
ITINERARIOS DE FORMACION E ASESORAMENTO PARA A CREACION
DE EMPREGO A TRAVES DA FORMULA COOPERATIVA.

Organiza:
Patrocing :

Nesta actividade, desde Espazo Coop buscaban formar a todo aquel interesado sobre a posta
en marcha dunha empresa cooperativa, a par que se creaba un espazo de intercambio entre
todas aqueles asistentes nesta situaicon.

28



17:00 - 18:00H

Laboratorios dinamicos de creacién
cultural e artistica de economia social

Organiza:

Descricion : Dinamica pensada para nenos que busca
re/descubrir a economia social a través dos seus
valores: axuda mutua, responsabilidade, democracia,
igualdade, equidade, solidariedade e transparencia;
repensar o emprendemento e o traballo desde o
comunitario, o social e a creacion.




Presentacidn de Musicas ao Vivo

Musicas Ao Vivo naceu no ano 2008 co obxectivo de agrupar e unificar as
inquietudes dos musicos/as de directo, e como plataforma de intercambio de
informacion e opinion. Pretende ser un lugar onde todos os musicos/as tefian
cabida e asi posuir unha voz comun deste colectivo. A filosofia desta asociacion
baséase en dignificar a musica en directo e o traballo dos musicos/as que a
levan a cabo.




ESPAZO DE DESENVOLVEMENTO
DE COMPETENCIA E DO
ECOSISTEMA EMPRENDEDOR 20

XOVES E VENRES DE 11:00 A 12:30H

Workshop | am Remarkable
Organiza: Google

Unha iniciativa de Google para empoderar mulleres e convidalas a que celebren os seus logros no
ambito profesional




17:00 - 18:45H

Charla Inspiracional: Tips para tu marca personal
Organiza: Google Activate

CoRlece as claves da xestion da marca persoal e como crear unha estratexia para conseguir os teus
obxectivos profesionais. Consulta as tuas dubidas a nosa experta en sesions individuaris.

{
5

YRR AL RV Y e
‘\__l‘il-i il |

e AT M - |
I |

20:00 - 21:00H

Familia Creativa "Lideirandote!
Organiza: A Redeira / Mariem Filgueira

As familias creativas son reunions para crear rede, compartir coiecemento e intercambiar
experiencias para evolucionar en grupo.

Nesta ocasion, ten o titulo de “Lideirandote”, porque vivimos un obradoiro de “autolideirado”, unha
xornada onde falamos sobre as nosas lideiras/sofios/hecesidades/inquedanzas e reflexionamos
sobre o0 que temos que facer para que deixen de ser lideiras.
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Encontro: Emprendendo en Galicia
Organiza: Aje Galicia

Xunta Directiva de Aje Galicia:
Asociacion de X6venes
Emprendedores

Organiza: Aje Galicia
Xuntanza interna

Worldwide Adventures
Speaking stories with international
entrepreneurs

An interactive session where entrepreneurs share their stories about how they
found inspiration and ideas abroad and how they turned them into their reality.
They will share how they are building an active international community to create
new professional opportunities.

Organiza: Ticket2europe, As Sequoias e Espacio Arroelo

Aventureiros:

Pavel Vassiljev from Shokking Group

Africa Rodriguez from Espacio Arroelo

Ana del Valle from Ticket2europe

Serena Lomuscio from Erasmus for Young Entrepreneurs

Aymane Sadraoui and Zara Askaryan from European Voluntary Service
Belén Mendoza from Camara de Comercio (Santiago de Compostela)




Emprende con WordPress
Meetup especial da Comunidade
de WordPress Pontevedra

Actividade enmarcada dentro de #PONTEWORDCAMP, Primeira

WordCamp en Galicia (22-23 setembro)
https./2018.pontevedra.wordcamp.org/

Organiza: Comunidade de WordPress Pontevedra
Presenta: Juan Hernando, WordPress Pontevedra

Intervefien:

® Maria José Soto, que se lanzou a emprender 0 seu proxecto propio e
compartird con nds como facer despegar o teu proxecto en doce semanas
grazas 4 sUa experiencia e metodoloxia.

¢ Fernando Puente, formador e informatico especializado en medios online e
en axudar a proxectos de terceiros, compartira todas as opciéns gue ofrece
WordPress no mercado laboral.

¢ Vanesa Gomez del Rio (Exprime Viajes), que despois de 10 anos traballando
en multinacionais lanzouse cun blogue de viaxes do que vive actualmente con
moito éxito e compartird con nds o que funciona e o que non.

PuUblico obxectivo: Calquera persoa emprendedora ou profesional que necesite
apoiarse na internet para crecer e avanzar co seu proxecto ou produto, ou
calguera dedicada ao desenvolvemento web que queira cofiecer posibilidades de
WordPress para o0 seu proxecto son mais que benvidas.
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Presentacion
Rede Galega de Coworking
CoworkinGal

Organiza: Rede Galega de Coworking CoworkinGal

Colabora: Dallequedalle Coworking (Susana Lorofio e Raquel Argibay)
FormaCoworking (Said Jeniah). Colabora coa Radio 4.0 da Rede de Coworking
Juan Ortega da Asociacion Sensorial e Ramdn Suérez, Mentor.

Descricién:

(LRI Radio 4.0

Programa de Radio/TV, Youtube. Realizarase en directo mediante entrevistas
http:/coworkingal.net/oage-4.html

1. Presentacion da Rede de Coworking CoworkingGal

2. Entrevista a Jose Angel Telleria (Doctorado sobre espazos de Coworking)

3. Entrevistas a Xerentes de Coworking e coworkers que traballan nos espazos
4. Entrevistas a emprendedores do Pont-Up Store

5. MUsica en directo

P IZARII Mesa Redonda “Os Espazos de Coworking en Galicia”

Formada por Xerentes dos espazos de coworking, coworker..., onde se falara
das peculiaridades de cada espazo, dos coworkers que traballan, canto
tempo permanece como media un coworker, por que elixen un espazo de
coworking para traballar, a colaboracion entre eles...
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Mentoring en feminino:
Necesitamos mais mentoras!

Encontro anual de Mentoring e Emprendemento en Galicia. Nesta
edicién de Pont-Up Store 2018 farase fincapé na necesidade de
incrementar a presenza feminina como mentoras, especialmente
en disciplinas tecnoldxicas. Consiste en presentaciéns por parte
de especialistas en Mentoring e unha mesa redonda con debate
sobre Mentoring en Feminino.

Organiza: AMCES (Asociacién Espariola de Mentoring y
Consultoria) [EMCC Galicia (European Mentoring Coaching
Council)

Inaugura: Susana Lopez Abella, Secretaria Xeral da Igualdade - Vicepresidencia e
Conselleria de Presidencia, Administracions Publicas e Xustiza, Xunta de Galicia.

MESA REDONDA:

Preside e modera Mirian Izquierdo, Presidenta WOMANFORWARD. Mirian é avogada-economista,
Master en Dereito Comunitario, Magister Iuris Europeis, MBA, Master en direccion de Empresas
Dixitais, PDG IESE e PhD cand. en Economia, Diplomada en consellos de administracién por Harvard
Business School e en Negociacién polo grupo Karras; é autora de diversos libros de temas europeos,
de comercio internacional, de creacion de valor nos consellos de administracién e diversidade de
xénero, e de igualdade de oportunidades. Mentora.

PANELISTAS:

Maruxa Alvarez, Profesora Uvigo, Coorganizadora 3DAY STARTUP.

Yolanda Fortes, CEO de Espiritu Valiente Consultoria. Delegada WOMENALIA en Galicia.

Olalla Sanchez, Coordinadora Foro Tecnoldxico de Emprego UVigo.

Jéssica Martinez, Integrante de GalsTech

Sara Suarez, Investigadora Predoctoral PhD cand. en Comunicacién en Universidad Pompeu Fabra
Piedad Varela-Portas, socia cofundadora y responsable de Comunicaciéon y RSE de PAZO DE
VILANE. Promotora del Proyecto "Emprender desde la Raiz".

Carla Reyes Uschinsky, Presidenta de Executivas de Galicia, colabora con WomanTalent y
MadrinaNet

OUTRAS INTERVENCIONS DE APOIO

Bibiana Lopez, Lic. Historia del Arte, Master en Patrimonio USC

Ana Cidre, Women Techmakers Lead By Google, fundadora GalsTech
Cristina Aranda, fundadora MujeresTech

Maria José Malmierca, CESGA, impulsora ICT-Go-Girls!

Maria Gomez, fundadora Mulleres Atlanticas
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Carreira das empresas

Organiza: AJE Pontevedra, Abanca
Colabora: AROMON Pontevedra e ADEVESA

Descricién:

Consiste nunha xincana na que os participantes deberan
mostrar as slas competencias para traballar en equipo,
lideralo, tomar decisiéns correctas e consensuadas, e
resolver os problemas que poidan ir xurdindo.

Os participantes da carreira deberan formar equipos, coma
se fosen empresas, e nomear un lider. A modalidade deste
X0gOo sera score. Este modelo consiste na eleccién libre de
balizas a recoller ao longo da cidade, neste caso do centro
de Pontevedra e arredores, para ir completando o mapa
coas diferentes localizacions.
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VALORACION DA ORGANIZACION DO VALORACION XERAL DO EVENTO
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I RESULTADOS 2018

*Enquisa de satisfaccion enviada aos 35 participantes do Pont Up Store 2018 con presenza na
modalidade de stand. Elaborada en Google Docs con prazo de resposta entre o dia 24/09 e o
05/10. Trataronse 34 respostas (97,14% participacion).




INICIATIVAS PREMIADAS

} Mellor proxecto zo18en: {
@limentucien e Restuavwcisn

PONT-UP
STORE

} Mellor proxecto 2018 en:

Comunicacisn, Degeis Guifice o Eventoy

h4

PONT-UP
STORE

MULLERES ATLANTICAS

Mellor proxecto 2018 en:

Degeiie, Modu, Complementey e Decoracisn

S

PONT-UP

STORE * - 4
A s Lo Gt
Mellor proxecto 2018 en: {
Foumucisn, Educacisn, linte o Culbwys

A4

PONT-UP
STORE

39



Mellor proxecto zo18 en: {

} Enxeieniny, Congulloniny o Oubuey Jewigoy

A4

PONT-UP
STORE

ol

} Mellor proxecto 2018 en: {
e’y o uy Novay Teeneloxisy

<

} Mellor proxecto 2018 en: §
Turisme, Ocis, Soide e Benesliny

A4

PONT-UP
STORE

~__1° Premio 2018
} Me {(e 2 Pas X__f‘/('tiﬁ . E)rbt)ﬁ,n [LC({{IG‘:' % i

V4

PONT-UP
STORE




Un&a'ﬂ E.ﬂ z .

Nesta edicién, SEELE COMUNICACION construiu a imaxe que acompafiaba 6 evento e
desefaba a Kore, unha rapaza inspirada na mitoloxia grega, na deusa da iniciativa, que
recibe a chamada da aventura, a chamada do emprendemnto. Adjunto render de Kore que
puedes usar en esta pagina para darle vida.

0 CABLE INGLES trazou unha campafna que se desenvolveu en multitude de formatos para
alcanzar un impacto o mais amplo posible. Estes foron os elementos de desefio impresos ou
publicados que desenaron e elaboraron:

Imaxe da paxina web (w&://puﬁwfwe.wmf), elaboracién de cabeceiras e avatares para
as redes sociais, banners promocionais, roller portatil, lona

para o espazo do encontro, photocall, flyers, carpetas, programas, carteis ou mupis entre
outros.

Dende que se fixo publica, a campafa do Pont-Up Store foi un éxito rotundo
entre o seu publico obxectivo e entre a cidadania en xeral. O claim "TALENTO

n ~ / ~ 2’ . . . 2 .
TRANSFORMADOR acompanou tanto a campafa como a estratexia de difusidon posterior e
tameén a dinamizacion do propio evento, pois nesta edicion, coa axuda de Martina Dada, a
propia Kore cobraba vida durante as xornadas do venres e o0 sabado.

RELACION DE MATERIAL GRAFICO E PROMOCIONAL

Dossier Emprendedores

Flyer: 750 unid.

Programa: 3.000 unid.

Cartelones en carton pluma para photocall: 1
Cartel Pont-Up: 500 unia.

Mupi: 60 unida.

Carpetas: 500 unid.

Rollup grande (220cm x 206¢cm) ¥ PONT-UP §
Lona STORE ¢
Timpano o ndomerd
Photocall 2018

Memorias: 300 unid.

Y
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COMITE ORGANIZADOR

UNIVERSIDADE

PEDRO FIGUEROA DORREGO

Director do Pont-Up Store. Director do Grupo de Investigacién G4 Plus (Desenvolvemento
estratéxico: organizacions e territorios) da Universidade de Vigo, e Director do Observatorio

Urbano de Pontevedra.

ANA DOPICO PARADA

Profesora Contratada Doctora na area de Comercializacion e investigacion de mercados,
Universidade de Vigo

I-MARK

ANGELA CAL ARCA

Economista, xestora administrativa e consultora de empresa, socia—consultora en DTEAREAS
CONSULTORES, socia-consultora en Acega Asesores. Profesora asociada do departamento de

organizacién de empresas e marketing. :

GDIEAREAS &0

ANA OLVEIRA BLANCO

Técnica da Rede Eusumo, doutoranda da Universidade de Santiago de Compostela e
investigadora asociada ao Centro de Estudos Cooperativos.

ANABEL PEREZ XESTEIRA

Responsable da comunicacidn online e as redes sociais do Pont-Up Store. Social Media e
Influencer Marketing Specialist en Roi Scroll.

Desarrollo estratégico:
organizacian es y beritorios

DANIEL GALLEGO ORTIGUEIRA

Responsable da Secretaria técnica do Pont-Up Store, Técnico de investigacién, G4plus

Desarrollo estratégico:
iganizacionss y berilonios
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EMPRENDEDORES

DIEGO PARAJO NAVEIRA
Emprendedor social. Traballando
incansablemente para mellorar o
mundo.
XEMEME

proxectos sociais

ROBERTO RODRIGUEZ CABECEIRA
. ¥ CEO e Director Ténico
]
.‘ xeomelrica
PAULA VIDAL GIRALDEZ
Estudante do Grao en Publicidade e
ReIaC|ons Publicas da Universidade de

il Agencin jenkor de publicidad

SUSANA LORONO MONDRAGON

Coordinadora de proxectos

DALLE

SILVIA CRESPO TOBIO

Asesora de imaxe sempre
cargada de ideas e vestida

I

________

DAVID CONDE SAYANS

Cofundador de dous proxectos
dentro do sector Fintech
(TecnoIOX|a financeira).

SEHSH’HM]E
ANA CARPINTERO ALONSO

Responsable da marca de moda
atlantica sostible SomosOcéano.

SOMOS

OCEANO

XOSE RODRIGUEZ GONZALEZ

Enxefieiro de software apaixonado polo
mundo emprendedor.

dogoplay

BEA MAZAIRA SUAREZ

Vocalista da banda de swing e funk
pontevedresa The Soul Breakers.

DIEGO RODRIGUEZ CORDEIRO

Socio traballador de 7HCOOP.

COOPERATIVA
CULTURAL
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REDACCION E ELABORACION DA MEMORIA: DANIEL GALLEGO E ANABEL PEREZ
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ORGANIZA: PATROCINADOR PRINCIPAL:

Universida de\/lgo m CONCELLO DE

&a5) PONTEVEDRA

PATROCINADORES:

Vicerreitoria do
Campus de Pontevedra

EPUTACION
ONTEVEDRA

Consello Social
Universidade de Vigo

0o

UniversidagaVigo

A XUNTA
DEGALicla | FPaPE? > 4suvo

/Afundacién
Obra Social ABANCA

CONSORCIO il ECOBAS
Economics and Business Administration for Society

ZONA FRANCA
DE VIGO

~ZFV

R Grow with Google

Galicia
Jovenes Empresarios

DESENA E COMUNICA: MAIS INFORMACION:
. - info@pontupstore.com
prensa@pontupstore.com

cooperativa cultural

PONTUPSTORE.COM



